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    2006年毕业于江南大学设计学院工业设计专业。2006年至2012年在日本神户艺术

工科大学攻读硕士和博士学位，现任华东理工大学艺术设计与传媒学院工业设计系副教

授、上海市图学学会理事及工业设计专业委员会副主任、上海市徐汇区少数民族联合会

理事、上海产学合作教育协会创新创业导师、《包装工程》杂志专家委员会委员。担任

人机工程学、计算机辅助设计、数字艺术设计、艺术工学研究、交互设计研究等多门专

业理论课程的教学工作。

    主要从事工业设计专业和产品设计专业的教学研究工作。研究方向包括感性工学、

艺术工学、人机工程学、交互设计、计算机辅助设计。通过明确工业产品对使用者感官

影响的研究，把激发使用快感的不确定因素用工学定量的方法进行提炼、具化，并加以

应用。最终实现科学、客观的设计评价与效果评估。
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